Themenbereich Zeit Erwartete Kompetenzen Klasse 1 ::*;:geﬁ“
Fachern
Herstellen von
ungefahre Wahrnehmen Gestalten kulturhistori-
Angabe schen Kontexten
asthetische Phanomene einfache bildnerische Verfahren
wahrnehmen zielorientiert anwenden < eigene
< Wirkungsweisen elementarer einfache bildnerische Mittel einsetzen Sichtweisen
bildnerischer Mittel und Arbeitsergebnisse prasentieren benennen und
Verfahren ansatzweise erfassen einfache Arbeitsablaufe mit Hilfe planen ansatzweise
begriinden
Ich und andere
Selbstportrait: Mein erster Schultag Mdglichkeit der Selbstdarstellung durch asthetische Mittel _ 3 | Sachunter.
Malen mit Wachsmalstiften Picasso ,Madchen mit | Deutsch.
Taube”
Meine Schultite 8U.st. | sachgerechter Umgang mit Schere, Klebstoff, Buntstiftzeichnung Prospekiwerbung ng,?::;er
Wer gehort zu mir? Bunt- oder Filzstiftzeichnung , Darstellung von Beziehungen Familienfotos ngﬂ?ﬁgter
Wirkungsweise von hellen und dunklen Farben
Sicherheit durch besondere Kleidung 2 U.std. | Malen mit Buntstiften, experimentieren mit Farben l?/l%ﬂ:#tgtter
Differenzierte Ausgestaltung der Maske durch vielfaltige Materialien, Sachunter.
Wir verkleiden uns - Masken 4 U.std. | Wirkungsweisen verschiedener Formen erproben (Mund, Augen) nget‘:n“
Essen und Trinken
Apfelbild 2 U.std. | Ermischen von Orange, Hintergrund gestalten g%r;\]/tae%%io »Korb mit | Sachunter.
Eine bunte Mischung Gummibarchen 2 U.std. | Elementares Drucken \?Vrigi”a".’erpac"unge”
erbebilder
Spiele —Spielzeug
Aufstieg der Luftballons Pinseldrehtechnik oder Fingerdruck Manet ,Seifenblasen®
Phantasiefiguren 10 Zufallstechnik (Abklatschtechnik), Experimentieren mit Farbe, L’““’ -Karneval der
U.std. arlekine

gegenstandliche oder assoziative Ausdeutung der Ergebnisse




Mein Kuscheltier -

Teddy

Wahrnehmung sanfter Farben, Pastelltdne,

Alltagskultur

eine Einzelfigur durch geballte Anordnung von Drucken herstellen

Alltagskultur

Geschichten — Marchen — Comics

Malen lernen in sieben
Mausegeschichten

Sensibilisieren fiur Farben, Farbwirkungen wahrnehmen,
Kenntnis der Grund- und Mischfarben
Gebrauch von Farbe und Wasser

Kinderblicher:

,Das kleine Gelb und
das kleine Blau®

Schneemann

Tiere kneten

Eine fauchende Katze

Elementares Drucken: Pinsel- Kork- oder Fingerdruck

mit formbaren Materialien umgehen, Raumgebilde schaffen

Blicher Uiber Haustiere

16 . .
U.std Handhabung des Pinsels, verschiedene Mdglichkeiten des Farbauftrags | ,Kennst du Blauland®
1. Farbfleck und Pinselspur in Blau und Die wahre
Rot C i
© Farben lassen sich mit Wasser abténen S:j)‘;hrl?hte von den
2. Als die Maus die Zauberkugel fand
Ermisch 0]
3. Das Mausegesprach mit der rrisenen von Lrange
Abendsonne
Ermischen von Griin und Ausfillen des Bildgrundes
4. Die Maus trifft den Léwenzahn
Ermischen von violetten Farbténen aus Rot und Blau
5. Die Maus und der Zauberer .
Pastelltdne werden mit Weil gemischt
6. Die Maus besucht sie Amsel
7. Mausefamilie im Baumwurzelnest Mischen mit Schwarz
Natur und Umwelt
Mit der Schere zeichnen — Ein Tier aus 4 U.std.. | Collagetechnik kennen lernen, Wirkungsweise untersuchen Matisse Die Sachunter
bunten Vierecken Buntpapiere herstellen, Farben mischen Schnecke® Schnecken
Blattermannchen oder —Blattertiere Blattercollage Sachunter
8 U.std. Jahreszeiten
Tiere

Differenziert dargestellte Einzelfigur, formatfillend dargestellt,
Wahrnehmen von Kérpermerkmalen, Stimmungen sichtbar machen,
Erproben von Fellstrukturen und Fellmustern

Blcher und Lexika
Uber Katzen







